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NEWSLETTER

EL PRIMER RESULTADO DEL PROYECTO ERASMUS + "STAY AFLOAT" ESTA AHORA DISPONIBLE
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EL OBJETO PRINCIPAL DE ESTE RESULTADO FUE LA IDENTIFICACIGN DE 15
SITUACIONES PELIGROSAS A LAS QUE SE ENFRENTAN LOS
EMPRENDEDORES DURANTE LOS PRIMEROS CINCO ANOS DE VIDA DE UN
NEGOCIO Y QUE PUEDAN SER APOYADAS POR UN COACH, CON EL FIN DE
SUPERARLAS MEDIANTE EL USO DE HABILIDADES Y HERRAMIENTAS DE
INTELIGENCIA EMOCIONAL. ESTE RESULTADO QUIERE EVALUAR Y AYUDAR
A LOS EMPRENDEDORES, ESPECIALMENTE A LOS POCO CUALIFICADOS, A
DESCUBRIR Y DESARROLLAR LOS TALENTOS QUE SON VITALES PARA
: INICIAR, HACER CRECER Y MANTENER UNA EMPRESA PROSPERA.

El primer resultado del
proyecto STAY AFLOAT est3d EL MARCO DE ESTE RESULTADO HA SIDO CONSECUENCIA DE LA

terminado INVESTIGACION REALIZADA POR LOS 8 SOCIOS DEL CONSORCIO (I&F-
IRLANDA, FORUM EDUCATIVO-ESPARNA, CPIP-RUMANIA, CSR
INOSOLUTIONS-NORUEGA, COWORKING PLUS-DINAMARCA, DIE BERATER-
AUSTRIA, INNOVATION HIVE-GRECIA Y APROXIMAR-PORTUGAL) A TRAVES
DE ENCUESTAS A EMPRENDEDORES CON NEGOCIOS DE MENOS DE 5 AROS,

iVAMOS POR EL EN CADA UNO DE LOS PAISES IMPLICADOS,

SEGUNDO! LA INFORMACION RESULTANTE DE LAS ENCUESTAS HA PERMITIDO
IDENTIFICAR CLARAMENTE LAS 15 SITUACIONES MAS PELIGROSAS A LAS
QUE SE ENFRENTAN LOS EMPRESARIOS SIN EXPERIENCIA EN LOS
PRIMEROS ANOS DE UN NEGOCIO. ESTO SERA LA BASE PARA EMPEZAR A
TRABAJAR EN EL SIGUIENTE RESULTADO QUE ES CREAR UN CURRIiCULO Y
MANUAL DIDACTICO CON UNA CAJA DE HERRAMIENTAS DE FORMACION,
PARA SER UTILIZADOS POR LOS COACHES CON LOS EMPRENDEDORES
(USUARIOS FINALES), DESARROLLANDO DINAMICAS, JUEGOS,
ESTRATEGIAS Y RECURSOS METODOLOGICOS TANTO PARA GRUPOS COMO
PARA INDIVIDUOS.
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